 Herzlich willkommen zur Danenschau-Ausgabe Nummer zwölf.
 Verrumpelt also im Hintergrund.
 Das ist der Herr Lorz.
 Grüß Sie, was trinkst du?
 Guten Abend, ich trink Apfel-Scholik.
 Okay, du bist aber nicht über WLAN im Netz oder sowas, ne?
 Nee, nee, nee.
 Ich? WLAN? Ich weiß, du war auf nie was das ist.
 Okay, gut.
 Lorenz Marzalt, Dan Journalist und Lokaler.de. Herzlich willkommen.
 Ja.
 Warum bist du nicht hier, warum bist du da?
 Ich küte mein Kind, also es hüttet sich selber, aber ich bin in der Nähe.
 Okay, das ist gut.
 Dann haben wir jetzt auch eine schöne totale hier.
 Guck mal da, da sieht man nämlich auch unseren Sekt.
 Ah, nee, du trinkst ganz Sekt.
 An Alena stich, erst mal vor.
 Ja, das bin ich. Da ist An Alena.
 Hallo, herzlich willkommen. Warum trinkst du deinen Sekt nicht?
 Wenn du jetzt deine Hand so merkt, würde ich.
 Schmeckt dir der Sekt nicht?
 Wir fragen als einstieg dir super an, was du hier credensst.
 Einst A, A, A, Ehrste, Sahne, Philipp.
 Du kommst von einer Konferenz, was für eine Konferenz?
 Ich war heute bei der Webtrackkonferenz und habe gezeichnet.
 Tracking, Marketing und wie man die User über möglichst viele Touchpoints verfolgt im Internet.
 Super.
 Ich bin hier, ich hab meine Tastenbeschrifte. Das bringt mich total durcheinander.
 Markus Börsch.
 Ein schön guten Abend.
 Der Proceco ist ja kein Sekt.
 Der ist vom Freiensten.
 Das habe ich auch nicht anders erbausend.
 Ich hatte erst, ich war schon schon alle versporen.
 Ich war schon ein Krimon.
 Und zum Schluss war es dann einfach nur Blöder.
 Wo bin ich denn? Ich bin die vier.
 So, eben, vielleicht mal so eine Sendung machen, wo man getränkt ist.
 Wir machen das irgendwie schön zu sehen.
 Genau, genau. Das ist so richtig flüssig.
 Und getränkt, wenn man so einen im Warner holen.
 Und mit dem Sekt.
 Das wäre echt gut.
 Das hat mich total mal.
 Man kann das so geil beschriften.
 Das bringt mich komplett durcheinander.
 Ich will dann meine Zahlen wieder haben.
 Ja, wie fast jede Woche, also jeden Monat, so, gibt es hier Daten und Visualisierung.
 Und heute ist das Thema Fußball-Weltmasterschaft aus gegebenen Anlass aus Gründen, wie man so sagt.
 Huuu, hattest du keine Lust oder was auf das Thema oder wie?
 Du hast das da auch verblockt.
 Nee, das ist nicht so...
 Komm, ja, nicht dran vorbei.
 Deswegen machen wir sie auch.
 Aber ich finde, es ist so wie Kanervall.
 Oh, ich so krass, ja.
 Ja.
 Ja.
 Okay.
 Sei doch nicht so gut, Bögerlich.
 Na gut, ich fand da...
 Ich finde, es hat schon ein paar ganz schöne Sachen gegeben.
 Sei doch nicht so klein, Bögerlich.
 Oder?
 Willst du mal anfangen, Markus?
 Markus ist schon.
 Markus kann auch anfangen.
 Lorenz, du hast das so ein bisschen...
 Du bist mit nur über Fußball reden oder dürfen wir auch beantragen.
 Nee, wir können auch...
 Wir können auch noch andere tolle sagen.
 Ja, wir können auch andere sagen.
 Wir können auch über die Recher.
 Wo willst du anfangen?
 Willst du mit Fußball anfangen oder willst du mit die tolle?
 Ich lasse mal, ich fange Markus, weil er letztes Mal nicht da war, weil er irgendwie vergessen hatte oder so.
 Hey, du mir voll heiz. Ich hab das auch erst echt später gemerkt.
 Das ist uns gibt.
 Ja.
 Aber das ist so schön, dass es euch geht.
 Danke.
 Schneimer.
 Und...
 Er könnte ja was von seinem Newsgame hacken, formen, erzählen, weil...
 Das eigentlich mit der Spannende war, was so net zur Zeit passiert.
 Das sind im Bereich Gel.
 Das auf jeden Fall im reichen Newsgame schon und Veranstaltungsmanagement technisch auch.
 Der Newsgame hacken von Zeitgleich zur Republikerstatt.
 Deswegen war ich nicht da und hab euch alle verpasst.
 Das ist ein kühnes Datum, oder?
 Ja, das ist schon vorher fest.
 Was aber ganz schön war, ist, dass wir in Köln rund 40 Leute zusammengebracht haben und die aus ganz Europa kamen unter anderem Leute vom Guardian, von der Süddeutschen, BBC, Wire-Tuk, von APIs, von LeMont, von Franz-Sank, vom Standard.
 Und ich hab jetzt garantiert noch ein paar vergessen.
 Und du hast das organisiert?
 Genau, das war meine Idee, weil ich gesehen hab, dass es in...
 Bei den New York Times vor einem Jahr gab es ein.
 Und in Europa gab es sowas noch nicht.
 Und dann dachte ich mir, ich organisier mal Flux Europas ersten Newsgames hacken.
 Du hast gesagt, wie viel da waren?
 Es waren rund 40 Leute da.
 Okay.
 Also wir wollten noch nicht mehr. Man konnte sich bewerten und es gab auch mehr Bewerber, aber ich hab darauf geachtet, dass es eine gute Mischung gibt zwischen Programmierern, Game Designern, Journalisten.
 Denn werden in einem Team beispielsweise das Problem, das irgendwie 5, amnioniertisch Journalist, denn an einem Tisch zasen und sehr viele Ideen hatten.
 Und auch ganz tolle Ideen, aber die hatten kein Programmierer und kein Game Designer. Und dann war das ein bisschen schwierig.
 Und wie habt ihr es gelöst?
 Wir haben den ein Game Designer, der auch noch visuelle Dinge tun kann mit an den Tisch dran gesetzt.
 Und dann haben sie ein Flippybird Clone gebastelt.
 Kannst du da was zeigen?
 Auf jeden Fall, wenn du mal kurz auf diesem Bildschirm schaffst, ist das die Seite unter Newsgames minus Hecke von punkt-tammler.com.
 Ist das alles recht gut dokumentiert?
 Das Glück, dass wir an den beiden Tagen im Mai, ich wollte hier zu den Bildern einen tollen Fotografen, nämlich "Gai-Diegen" mit dabei hatten, der das Ganze all umfassend dokumentiert hat.
 Also wenn du es so schnell weißt, okay, warte.
 Das ist dieser Raum, wir haben das am Kulon Game Lab gemacht und das ist jetzt gerade so eine Teampräsentation.
 Und der kann sowas zeigen, was da zustande gebracht wurde, also ein Spiel?
 Auf jeden Fall.
 Alle Spiele finden sich, auch auf der Seite Newsgames minus Hecke von punkt-tammler.com, oben in der Navi, gibt es The Games.
 Und an den anderthalb Tagen, mehr Zeit hatten wir nicht rausgekommen, ist beispielsweise passend so WM.
 Ein WM-2042 World Cup Planner, der komplett von einem Team der Süddeutschen Zeitung produziert wurde, den zeige ich aber nicht.
 Warum könnt ihr euch angucken? Weil ich jetzt was anderes zeige. Ich wollte spannend machen.
 Ich wollte das All-ARD All-Star-Team-Kur zeigen, bestehend aus Mitgliedern der deutschen Welle des Bayerischen Rundfunkts und des NDRs.
 Die haben nämlich was gemacht, was aus Datenjournalistischer Sicht ganz interessant ist.
 Die haben was gebackt, den anderthalb Tagen was "i pay" heißt.
 Und wer wissen will, womit das gebastet wurde mit Twitter Bootstrap, J.Q.R.I.J. at Grave Flipy, hat im LCSS3 und Front Awesome.
 Und was das Ganze ist, die haben weil sie zu viel Zeit hatten, direkt nochmal eine Seite mit rum und rum gebaut.
 Das Ganze dokumentiert.
 Wir springen direkt mal in die Beta-Version.
 Erzähl mal, warum es geht. Bei "i pay" eher ein Spielzeug, kein richtiges Spiel, geht es darum, dass man Produkte des täglichen oder nicht täglichen Lebens in diesem Fall ein iPhone 5S hat.
 Und was man jetzt machen kann ist, man soll schätzen. Und zwar, wie viel Prozent bei diesem jeweiligen Produkt für löhne, material, logistik, steuern, profit und marketing aufgewendet wurden.
 Da waren den ganzen Menge Journalisten im Team, das heißt die Zahlen sind sauber recherchiert und wir können das jetzt mal eben machen.
 Und ich frage euch, löhne, wie viel Prozent von 100 stecken in einem iPhone 5S an löhnen.
 5%? 5% würde ich auch sagen.
 5. Okay, ich loge das ein. Material kosten.
 Oh, das ist 5, 10. 5, 10. 5, 10.
 Da ist ja ein Geberswert vor das drin.
 Ich erinnere an dieser Stelle. Günther Javimeh, sich das wir auf 100 kommen müssen. Logistik.
 10 gibt es, glaube ich, oder noch. Ich kann jetzt 10 angeben.
 Die haben noch nicht schafft.
 Ja, vielleicht logistik.
 Jetzt mal grob und gehen über zu den Steuern. Wir haben noch 70 Prozent, Leute.
 15. 15 Prozent. Okay, profit.
 Ist das die Marge? 50.
 50 Prozent. Wenn jetzt haben wir noch 5 Prozent, die können wir uns marketing rein tun.
 Oh, das kann ich genau ein neuer.
 Egal, wir checken das jetzt mal eben und was jetzt kriegt ist eine Auswertung. Löhne habt ihr geschätzt 5%, es ist aber nur 1%.
 Materialiens ein bisschen drüber. Logistik ist deutlich weniger. Steu ein bisschen mehr.
 Profit ist noch höher, 60 Prozent und Marketing hätte ich auch nicht gedacht ist, aber allen Ernst ist nur 1%.
 Und was an diesem Ding ganz schön ist, ist, dass man das jetzt einfach dran docken kann mit aufbereiteten Daten.
 Und dann kann man das für sehr viele Produkte nutzbar machen. Und das finde ich hier bei diesem kleinen Spielzeug irgendwie ganz nett.
 Es ist eigentlich eher aus der Kategorie Daten-Visualisierung leicht interaktiviert.
 Wenn ihr mich ein bisschen durchquisten.
 Durch das Raten, genau.
 Einige.
 Es ist eine Leichte, es ist eine Quiz-Thematik drin. Was hier dran aber irgendwie ganz schön ist, das Ding ist komplett, es läuft.
 An der halb Tage waren Zeit, die haben ganz guten miteinander gearbeitet, die Journalisten haben noch nie für sowas recherchiert.
 Und ja, Code liegt bei Git-Hab.
 Und was war jetzt bei dem, was haben die so gelernt?
 Ganz gerne.
 Ja, man nimmt ja immer was mit, also man geht da rein.
 Das ist ja auch so ein bisschen die Idee an der Nummer.
 Das halt, die Fall sie lernen, interdisziplinär zu arbeiten, das Code und Journalisten zusammen lernen und gucken, welche Formate gehen, was brauche ich für welche Formate welche gehen, nicht.
 Und so, weißt du was, die jetzt konkreter mitgenommen haben?
 Es gibt einen schönen Guardian-Artikel.
 Ken U-Make Game with no coding experience.
 Also aus einer journalistischen Sicht, ich habe den jemals aufgemacht.
 Der ist von Elena Kraski geschrieben, die war auch da.
 Und der berichtet sozusagen aus der Sicht einer Journalistin, die noch nie irgendwas mit programmieren zu tun hatte, haut das hin.
 Und sehr schön ist, icon Code und was raus kommt ist, nein, man kann keinen Newsgame machen, wenn man noch nicht programmieren kann.
 Was sie dann schildert ist, dass der Prozess halt sehr befruchten, das wenn man zusammen arbeitet, interdisziplinär und letztlich ist, dass jetzt auch kein Geheimnis.
 Aber das ist was, was in allen Newsrooms ja der letzten Jahre auf einmal entdeckt wird.
 Hoch hol die Programmierer aus dem dunklen Raum neben an den Tisch neben dran und auf einmal können wir ganz anders gut zusammenarbeiten.
 Und das wurde da praktiziert und war echt sehr, sehr angenehm mit Leuten mit ganz unterschiedlichen Becken und Zusammenarbeiten.
 Kannst du noch was zeigen? Ich kann auf jeden Fall zu ihm sein, was ich da bin.
 Ja, unbedingt.
 Philipp, kannst ich sehe euch eine E-Mail, mein Second Screen.
 Okay.
 Ansonst das.
 Nummer Fixen hier.
 Connecting steht da.
 Ich leg mal auf und will dich nochmal an.
 Jetzt müssen wir uns wieder sehen.
 So.
 The Stream, the Stream, the Stream.
 Könnte der sein?
 Ja.
 Master.
 So, können wir ein bisschen lauter machen.
 Eins, zwei.
 Genau.
 Das müsste eigentlich.
 Headhown.
 So.
 Was ich noch gerne zeigen würde in dieser Kontext ist, etwas, was ich mir ausgedacht habe und zusammen mit der Linda gebastelt habe als Vorbereitung.
 Wir haben nämlich ein News Games Idea Generator gebastelt, den man jetzt sehen kann, wenn man auf diesen Screen rebert.
 Genau.
 Was wir uns nämlich überlegt haben, man kann sich zu sehr vielen Themen Games überlegen, aber in der Begrenzung liegt ja oft eine gewisse Herausforderung.
 Aber auch so ein gewisser Reiz.
 Deswegen haben wir so einen ganz, ganz kleinen Ideengenerator gebaut, der ein Thema vorgibt.
 Ein Verb, denn ein Games muss man ja immer irgendwas machen und dann noch ein Stil.
 Das Ganze soll dazu anregen zu einem beliebigen Thema zum Beispiel etwas mit Drohnen und mit dem Verb kaputt hammer.
 Und einem Stil, der in diesem Fall etwas 3D-mäßiges anrühren soll, ein Spiel zu basteln.
 Und das Ganze soll so ein bisschen die Fantasie anregen, haut man sich mal hin.
 Drohnen und Skateboard fahren ist ein bisschen schwierig.
 Aber Geld zerschlagen und der Stil ist eher so kulagenartig, soll einen dazu bringen in beispielsweise anderthabtagen einfach mal prototypisch, ganz schnell ein Spiel zu generieren.
 Und das ist Teil von so einer News Games Offensive, die moment gerade weltweit läuft.
 Es gibt nämlich im Moment gerade eine ganze Reihe von ganz tollen Sachen.
 Es gibt einmal so eine Bestrebung, ein News Game Design Toolkit zu basteln.
 Also was brauche ich und wie kann ich schneller einfach News Games generieren?
 Und es gibt noch das News Games So Vault oder so ähnlich Sekunde.
 News Games So Vault, die Bestrebung, bei Leute, ich hab den Link irgendwo hier reingehauen.
 Die Bestrebung einfach mal eine Sammlung, eine Sammlung von internationalen News Games anzubieten.
 Und beim Reporterform, am Freitag, am Spiegel, erzähle ich ein bisschen was über News Games zusammen mit dem Kymeseberg, der für Arte.
 Genau, der für Arte, die gerade ein aktuelles News Game noch umgesetzt hat oder einen Auftrag gegeben hat.
 Im Jahr 1 nach Snowden, ein kleines Spiel über Digital-Frensig, das Lorenz und ich uns beide angeguckt haben getrennt voneinander im Internet.
 Willst du was dazu erzählen, oder sollen wir das geflissentlich übergehen und über die WM reden?
 Ja, man kann es auch.
 Nee, tatsächlich bin ich drauf angesprungen, weil der ja sonst sehr positivistisch eingestellt, Markus, was News Games angeht, ein Haar von Defitismus, einen Tag legte, war ja meint es.
 Ja, schönes Spiel, aber ich verstehe jetzt nicht, wie es funktioniert, ungefähr gesagt hat.
 Und von dem redest du oder die ganze Zeit?
 Von Annalena, die einschlafen, ist glaube ich, guck mal, ein liner recherchiert.
 Aber sag mal was, du bist spiel.
 Das Spiel, das ist frech ist.
 Hier, Markus, zeig mal, der Spiel, ein sehr leckeres Spiel.
 Guck mal ins Internet, dann bist du auch ruhiger.
 Geht eben digitale Forensig, also sprich um welche Daten spuren oder schatten hinterlässt du?
 Ach, dann jetzt kurz aufpassen, Radio ist 1000 km, ist wichtig.
 Das ist wichtig, weil wir gleich in Kartenausch sehen, der niemals 1000 km umfasst und da wäre einer von zahlreichen Kritikpunkten meinerseits.
 Aber erzähl doch erstmal, warum es geht.
 Okay, es geht darum, dass man das sehen wir jetzt gleich, die letztlich haben die eine Zusammenarbeit mit deutschen Radiokultur und hatten einen Feature zum Thema Profiling.
 Und dann gibt es diese kleine, wie auch immer geartete, interaktive Anwendung, die sehr audio basiert ist und nett aussieht und noch netten Soundtats.
 Aber von der Game Mechanik so ein bisschen dünn ist.
 Aus wie umfassig, kann ich gleich nach diesem sehr langen Intro mit so einem magischen Auge peck mal ein mäßig darumfahren.
 Und soll dann so Leute profilen, indem ich über so Kamera-Symbole drüber fahre.
 Ich mach das jetzt mal.
 So, nächste Sekunde.
 Was ist damit ein audio komisch?
 Ich glaube das ist dieser...
 Der soll so klingen.
 Das ist raus, meint es.
 Aber die Stimme ist okay.
 Okay.
 Wie verhalten Sie sich?
 Ich steuere jetzt dieses Auge da.
 Und jetzt muss ich über diese Kamera fahren und dann gibt es oben rechts diese...
 Den Fortschritt zbalten und es gibt so drei so Kameras.
 Und wenn ich drei habe, kriege ich einen Hinweis und dann wandert eine Birne da auf die rechte Seite und dann fängt auf einmal, ich mach den Tomarkutz aus, ein Profiling Expert anzuerzählen.
 Und das Ganze ist so ein bisschen nett, aber irgendwie problematisch, den ich hört,
 dass ich irgend ein Profiling Expert zu kriege rechts irgendwelche Hinweise.
 Und während dessen fahre ich mit meinem Auge irgendwo rum und muss nur aufpassen, dass die komischen Marinekäfer mich nicht fressen.
 So Peck-Man-Style.
 Genau, genau.
 Nur...
 Aber der Sinn ist dann...
 Profiler doch Nummer.
 Erst mit der Fertmium mit dem Auge über Kreuzberg.
 Das stimmt.
 Wir müssen das halt noch nicht, weil die wegen nicht seht.
 Okay, also mein Kritikpunkt daran ist die Botschaft, die bei einem guten News-Games-News-Gamer in der Game Mechanik drin liegt.
 Er schließt sich hier nicht und die ganzen Hinweise an eine lüse Fortschritt und jetzt Anna Bieselli, die da redet, das verstehe ich nicht.
 Also ich hör jetzt irgend einem Profiler zu und fahr dann noch ein bisschen mit dem Auge darum.
 Das ist nett, aber ich glaube noch nicht das Ziel.
 Okay, kann es nochmal Ton anmachen und dann...
 Müt, eine Art Alarm zu geben und...
 Ist ja klar, jetzt über den Herstellungsprozess, man hatte die Audio, es weiß, gibt einen Feature, dann wird quasi erzählt, was ein Profiler macht.
 Ja, ausschnittsweise, nur es ist doch nicht ganz klar, wer die Interviewpartner sind, widersprechen.
 Und welchen Zweck hat das, dass ich darum fahre und die Grafik sehe?
 Damit kannst du den, der wird hier gerade leider überlagert, ich muss nochmal auf und zu, damit kannst du den Fortschrittsbeigen vorantreiben.
 Und diese Hinweise, rechterhand, erschließen sich mir halt auch nicht wirklich.
 Okay, Lohrens, was hast du dazu?
 Ja, es ist leider, was macht es dir ergibt?
 Also genau, es gibt, er gibt keinen Sinn irgendwie, ne?
 Also es ist, es hatten nichts mit dem tatsächlichen Vorgehen von Profilern zu tun, die fahren nicht mit Augen durch die Straßen und da fahren auch keine Kameras rum oder sehr selten, sondern die sind in der Regel fix.
 Und Marinekevers sind auch nicht betrohlich wie Profiler.
 Also es werden irgendwelche Metafeln benutzt, die letztendlich nicht wirklich im Zusammenstehen.
 Und ich würde jetzt mal unterstellen, ich bin jetzt auch ein Skeptiker, was Newsgames angeht, aber ein Newsgames mit hand und Fuß, das müsste plausibel sein.
 Das sind in irgendeiner Form, um Game oder gerne reliert, und aktive Dinge, die sollen, wenn mögliches Selbsterklärern sein oder sich meiner Schließt, kann aus der Anwendung heraus sich das Thema erschließen oder es wird offensichtlich, warum diese Designentscheidung gewählt worden.
 Und das sind dem Fall nicht der Fall.
 Okay, aber ich dann müssen wir uns jetzt auch nicht hier wieder mit auseinander sauglich.
 Überhaupt nicht.
 Okay.
 Gibt es noch andere Sachen außer WM oder habt ihr noch was?
 Ich würde gerne drei Sachen in Ringen werfen.
 Drei Sachen beim Hauptthema WM.
 Ich gebe dich eine Lorens.
 Wer kriegst du nicht?
 Ja.
 Ich bin bei Familie mit Kind zu Besuch.
 Lorens, mach schnell, komm.
 Ich bin auch bei Familie mit Kind zu Besuch.
 Also Interactive Falcus, eigentlich nur ein Hinweis für alle Leute, die auch von Art immer wieder, die Schäme.
 Das musst du auch nicht machen.
 Okay, wo finde ich das?
 Im Sküb-Schat.
 Skripe.
 Ach, Skripes sind wir auch.
 Ach so, da machst du die in einer Chat, mach mal ein ERC.
 Ich mach das hier einfach ganz oben in unser Pad.
 Interactive Falcus ist eine Ausschreibung, das vielleicht im Ziel, dass den einen oder anderen in dem aufgerufen wird,
 vom Aton im tanadischen Fernsehen, kleine interaktive Stücke zu entwickeln.
 Das klingt dann eine spannende Ausschreibung, 12 Leute werden dann oder 12 Teams werden damit glaubt preiskel, dann eine Höhe von ungefähr 8000 Euro.
 Was sollen die da machen?
 Also ein interaktives High-Cruhe, was diese japanische Gedicht formt, letztendlich ein sehr kurzes Interactive Stück machen zu einem bisschen Thema.
 Ich wollte nur darauf hinweisen, wenn du euch mal angucken, oder ist einfach hier vielleicht für die Zuschauer und Zuschauer, das Sand.
 Okay.
 Noch ein ganz zweiter kurzer Service hinweist auch wieder in unserem Pad oben.
 Es ist vor nicht allzu langer Zeit ein Report, 150-Satiger Report zu Daten, das muss erschienen vom Tausender.
 Das ist an der Kulamie Universitäten in New York über eben Reartens Science of Data-Driven Journalism, ein relativ umfassender Hintergrund und auch so ein Ausblick auf die Zukunft des Genreys.
 Der gleichen Reyes ist auch gerade einer zu sendenor Journalismus erschienen.
 Oh, okay.
 Was hast du da mal reingekuckt oder was du noch gesehen hast, dass es da ist?
 Ich habe mal drüber geflogen. Ich will den gerne wechseln, auch noch mal mir genauer vornehmen, weil ich wollte auch was verschreiben.
 Aber der Typ Alexander Howard, der ist so in der amerikanischen Open Data und sonst was sehen, der kommt so aus dem O'Reilly Umfeld.
 Also zumindest jemand, der sich auskennt.
 Politisch findet hier ein bisschen, das nicht so meine Liga, aber es ist ein anderes Thema.
 So, jetzt das war eineinhalb, jetzt kommt das vorletzte Ding. Und zwar finde ich das tatsächlich, als der zum ist diesen Jahr besten Sachen, die ich gesehen habe.
 Wie immer oder wie sie nicht überraschend kommt es von New York Times, jetzt der neuen Label, da sie abschaut, dieser Nachfolger von diesem Night selber Ding.
 Und das zeigt eben, wie die Rezension sich ausgewirkt hat in den USA auf die Prohibition, sich auf die Wirtschaft in den USA-Fallm aus, auf die Berufe ausgewügt hat.
 Ein Thema, was dazu mal muss das ein bisschen erklären.
 Es kostet da durch, also es ist durchaus wieder mal auf Tablets angelegt. Und du siehst wie die verschiedenen Branchen, wie sich da eigentlich die, wenn noch mal hoch geht es vielleicht.
 So, was ist, was ist hier?
 Ich fange mal ganz um.
 Ich habe es eine geplazte Erdachung.
 Ein bisschen runter geht es, entfaltet sich das ja so. Dann siehst du wie um 255 verschiedenen Berufsformen, wie auf der X-Achse siehst du die Gehälte, ob die gesunken oder gestiegen sind.
 Und auf der Y-Achse, ob es mehr Jobs oder weniger.
 Und wenn du dann um das Kreuz, dann werden so bestimmt, brauchen sie sich genau anguckt. Und wenn du dann immer weiter runter kommst, wird das dann aufgesplettet auf eben diese 250.
 Was vielleicht in unserem Fall interessant ist, wenn man sich die Medienbranche anguckt, die kommt, ist halt verbetisch sortiert.
 Noch mal ganz kurz zu diesen Erdachinnen. Das heißt, die Grünen, die Steil ansteigen, das heißt, sind mehr Jobs, die auch mehr verdient haben in dieser Zeit.
 Und die Rote, die Steigen heißt weniger, die Steigen heißt, gibt's so was überhaupt, denn gibt's nicht.
 Gibt's noch Grünen, die Steigen oder gleich bleiben.
 Ja, du siehst, da kommt's ja sozusagen auf die Länge an. Wenn sie sehr kurz sind, heißt das ja, die Hienflation steigt die Grünen natürlich in einer Größenweise immer ein bisschen.
 Media. Und was sind wir hier? Why are telecommunication carriers in ganz oben links?
 Most of the time in sound recording industries, ist das Zweite von oben links.
 Das ist gerade so ein Trend, dem auch bei den New York Times gut sehen kann, das nennt man so histogrammer.
 Die erneut euch vielleicht an die letzte Sendung, wo wir über diese Ärzte verteilungen.
 Ja, genau, da war das in der gewissen Weise auch. Also, dass man dann sozusagen das aufspilltet und so eine Mikrobetrachtung zuletzt.
 Und ich finde bei Media finde ich sehr spannend, du siehst halt das, sagen wir mal die klassischen Medienformen alle eigentlich verschwinden und Internetsoftware geht hoch.
 Ja, dann gehen wir es heute, wo ist das? Über die was fragen. Warum ist das für dich ein Trend?
 Und was war noch so andere Trends, die so gesehen hast, meinst du ganz grafisch, wenn du das so?
 So grafisch, wenn du das so? Genau, was, was ein grafische Trends oder gewisse Kategorien?
 Dieser Trend, so diese histogrammer aufzu, das so aufzusplitten, weil diese histogrammer eben erlauben, sehr schön auch einen Überblick nicht schnell zu geben.
 Wir werden das nachher noch mal sehen, die Abschott hat auch was zu Fußballwerben gemacht.
 Kommt vielleicht auf nochmal zurück. Wobei ich denn auch schon beim Fall, die dazu jetzt mehr sagen?
 Doch unbedingt. Und zwar fällt mir dazu ein dieses Google Street View Detroiting.
 Habt ihr das gesehen, mit diesen drei Jahren, wo die Häuser so zerfallen? Hat das jemand gesehen?
 Ich hab das...
 Ja, im letzten Mal uns dieses angeguckt.
 Ach habt ihr? Diese Zeit.
 Diese Zeit, genau.
 Nee, keine Zeit, hast du einen einfach nur drei Bilder?
 Zeig mal. Dann war es was anderes. Wir hatten uns so eine letzte Mal so was angesehen.
 Ja, Google Street View Bilder über die Zeit gesehen an einem Ort, dass man die zeigliche Weitnourungen von Steppen sehen kann.
 Dieses hier "The Cain Go Bing Detroit" Sekunde.
 So mal wieder nur ein Tumbler und immer nur Bilder 2009, 2011, 2013 von den gleichen Häuser.
 Oh, okay.
 Und ich mag ja diese sehr, sehr, sehr einfachen Dinge und wenn du einfach nur ein Haus hast in mehreren Jahren kurz dargestellt,
 dann hier sogar vier.
 Dann ist es natürlich zum einen willkürlich.
 Das gebe ich gerne zu, aber zum anderen irgendwie sehr konkret und anschaulich, da wäre alle Google Street View sehr oft nutzen.
 Also ich zumindest, ich weiß nicht, ob ihr das auch oft nutzt.
 Die sind amerikanischen Häuser, die taugen auch einfach nichts, ne? Kann das sein?
 Die fallen einfach zusammen.
 Wenn das gebaut?
 Das ist an der der amerikanismus, was du da von dir gehst, schämt dich.
 Okay, nee, das wollte ich nur gerade, weil wir bei dem Thema sind.
 Das sieht gut aus, ja.
 Einmal mit hinterher.
 Wie wollt ich jetzt, wenn ich darf diese?
 Ja, nur zu.
 Elegante Überleitung zum Unabfussball-Thema machen.
 Mapbox?
 Genau, wenn die dem Link mal öffnet, fand ich ein schönes Ding.
 Das sind einfach wie ganzen Fußballstadien mit Alpen und mit neuen Satellitenbildern gezeigt.
 Also schieberst und nicht um drauf.
 Genau.
 Was ist das?
 Was auch?
 Kannst du dir sozusagen den Prozess an gucken, wie diese Fußballstadien und Stand sind?
 Und mein Ziel davon, wenn du weiter untergesiehst, sie haben sie wirklich mitten in die Pampa oder irgendwo hingewaut.
 Da im Regenwald, im MWS die Stadt.
 Jetzt Jetzt zum Beispiel.
 Ja.
 Nee, nicht in Risshilfe, sondern in...
 Alter, echt.
 Statt mit M.
 War mein Trackpad des Kappert, verzahlen.
 Manchmal ein paar, mach mal diese Stärme.
 Also, alt.
 Es gibt doch diese eine große Diskussion über die Nachhaltigkeit des Stadions.
 Ja, diese 60.000.
 Das ist eine Ding, wo die nicht man Fußball kloppen.
 Im Regenwald, ja, ja, in M.
 Vergessen wie die Stadt heißt.
 Finden wir gleich noch raus.
 Das gab es, was auch der ist.
 Manel aus.
 Apropos Shiba habt ihr diesen Weltkriegs-Schieber des Gardiens gesehen?
 Ja.
 Der ja so eine andere Technologie mal verwendet hat, nicht diesen Shiba, sondern das Ganze touchbasiert.
 Den muss ich jetzt auch gar nicht zeigen, aber da hat man hier unten nicht diesen Shiba,
 sondern kann auch auf dem iPad direkt aus Bild touchen und kann über die Dauer des Fingerdrucks steuern, wie schnell und langsam die Transformation stattfindet.
 Das heißt, das ist eine Überblendung.
 Embrauser, ja.
 Und das ist wirkt zur Zeit gemäß, danach denkt man, wenn man diese Goui hier so ein grafisches Userinterfests sieht, dann muss man so hoch.
 Was ist das denn?
 Ja, es ist einfach aber ganz hübsch, glaube ich.
 Also, man, also dieses eine fand ich ganz interessant, wirklich, wo man gesehen kann, dass die das wirklich in den Papa gesetzt haben.
 Hat mir die Stadt schon?
 Das ist das, das war relativ hoch, weiter oben.
 Was ist das denn hier?
 Was ist das denn hier?
 Was ist das denn hier?
 Das ist Ritife.
 Nee.
 Ist noch was anderes, ne?
 Aber die Straße war, die Straße war auch nicht da, oder?
 Das ist nur darauf, dass es hier oder es Gebiet genau was wieder dahin geh...
 Okay, das ist schon krass.
 Das ist schon nicht schlecht.
 Gut, und in zehn Jahren kann man halt vielleicht nochmal diese die Google Street View, die rauskurve.
 Man aus, wenn man aus.
 Man aus, ist das, ne?
 Ja.
 Haben wir da man aus, guckt doch man aus, man aus.
 Okay.
 Also guckt mit Porto "Ellege"
 Können wir uns schon mal so einsprechen?
 Eine Lachsunders, ne?
 Ehe, Herr, Herr, Herr, Herr, das Porto "Crisische" noch ein bisschen aus, ne?
 Ehe, da, die Ominera.
 Mach doch mal jetzt hier vom Art F, oder?
 Man, ne.
 Ach so, mein Alter, wie geht es aus?
 Ach so, wie geht es aus?
 Was ist durchs Chrome?
 Was, mal, wie geht es aus?
 Ich kann ja nicht diese Shortcut.
 Das ist was.
 Man...
 Da ist doch so.
 Ja, das hat man nicht genau.
 Da war man doch gar nichts.
 Genau, da war man doch gar nichts.
 Das ist gar nichts.
 Genau, ich hab's da nicht mehr eine Krate von der Gegend.
 Das ist schon krass, ja.
 Wollen wir dann mal von der Vogelperspektive in die Innenperspektive gehen?
 Wo soll ich hinklicken?
 Ja, wo soll ich hinklicken?
 Ich hab's eben in oben reingepostet.
 Ihr macht das immer ganz oben, okay.
 Ich hab's auch noch weiter unten, aber bevor du durchschnittst.
 Nee, nee, das ist super.
 Oh, genau.
 Also Google Maps, eine einfachen Aufwüstung der verschiedenen WM-Stadion.
 Und man kann aus der Innenperspektive mal rumschauen, was die für Schalen sitzt, Farben haben.
 Man kann leider nicht in die Kabinen eingehen, aber was ich schon versucht habe, das war eigentlich mein Problem.
 Okay, aber du kannst rumlaufen, ne?
 Man kann so ein bisschen rumlaufen auf dem Spielfeld.
 Es ist jetzt nicht sonderlich erhält, aber trotzdem ganz schön.
 Man kann sich da auch so zusammensuchen.
 Auf den oben drauf gucken, von den rumschauen.
 Und ich glaube, wenn man da tatsächlich vor Ort ist, mal kurz durch den rum gucken.
 Und links gibt's noch ein paar Infos, integriert in Google Maps.
 Und ich glaube, das sind Wikipedia-Infos.
 Das ist ganz nett.
 Das sind für bei einer schönen Thematik, weil ich weiß nicht, hab dir von diesem Google-Patent gelesen,
 dass die in Spazierstöcke Kameras integrieren wollen, jedes Mal, wenn man den Stock auf den Boden macht, ein Bild machen,
 um halt auch Street View, bzw. nicht nur Street View, sondern auch Weg-View-Aufnahmen von Regionen,
 wo man sonst halt mehr im Auto nicht in kommt.
 Und da werden wir bei einer Thematik, die bei dieser WM ja riesengroß werden wird, nämlich die Anwesenheit von Kameras
 und die Auswertung dieser Daten.
 Denn in diesen gesamten Stadien sind ja auch mindestens 14 Kameras explizit oben an der Tribüne Decke angebracht,
 um jetzt das erste Mal so ein Gold-System zu etablieren, das dem Schiedsrichter verangesteuert auf seine Uhr,
 also wearable-Devices.
 Da stellt, war der Ball wirklich hinter den Linio da nicht.
 Und da ist jetzt eine riesige Debatte überhaupt entbrannt, um was für eine Technologie wird hier eingesetzt.
 Und was für die Technologie davon wird dann vielleicht auch mal außerhalb der Stadeln für sehr neue Formen der Überwachung genutzt werden.
 Und was wissen wir da schon?
 Da gibt es und den lege ich allen interessierten Menschen sehr ins Herz.
 Gibt es einen sehr tollen Artikel von James Breide, jemanden, den ich sehr toll finde, James Breide.
 Den Namen hat man vielleicht schon mal gehört, weil derjenige, den Begriff "New Asthetic" geprägt hat.
 Anderes Thema.
 Er hat für diese Seite hier "Commentary", eine Seite.
 Ich muss mal ganz kurz ganz runter scrollen. "A National Football Museum Project", jetzt gerade aktuell zu WM,
 hat er einen Essay geschrieben, er ist Brite.
 Und James Breide ist so ein toller Hund.
 Der macht immer unglaublich tolle Projekte, er hat beispielsweise den gesamten Wikipedia-Eintrag zum Irak-Krieg als Buch gedruckt, inklusive Aller-Edit.
 Und es gab im Irak-Krieg einen "Edit War".
 In Echtzeit wurden von Kriegsgegener und Befürworter der Eintrag geändert und er hat daraus so zwölf in leinen gebundene Weltzadrucken und Binden lassen.
 Und das ist der Wikipedia-Eintrag die Geschichte des Irak-Kriegs und zwar mit allen Edits.
 Er macht sehr viel so graben, er hat auch so Drohnen-Shadows, also die Schatten, die Drohnenwerfen mit Klebeband und Kreide in so britische Großstädte gemalt und überhaupt sehr smarter Typ.
 Und er hat jetzt für diese Seite "Commentary", ein Essay geschrieben "Spec-Tacular Sports" "Visualizations".
 Den leh ich jetzt mal kurz vor.
 Nein, Quatsch, worauf er eingeht, ist auch auf diese ganze Kamera-Thematik.
 Und was an diesem Essay sehr schön ist, ihr seht das hier, es gibt noch jedem, ihr seht es gar nicht.
 Doch ihr seht es doch, es gibt noch jedem Absatz halt so ein korrespondierendes Video.
 Und was er da sehr schön herleitet, sind zum einen die Möglichkeiten, die im Moment da sind.
 Er glaubt so ein bisschen ab, was bringt davon überhaupt was, wo führt das Ganze hin.
 Und koppelt es dann am Ende an mögliche Überwachungszenarien, an Grenzregionen, etc.
 Wir können mal kurz rein gucken, beispielsweise in diese Fußball-Wareable-Sache.
 Ich weiß nicht, ob du das schon mal gesehen hast.
 Dieses Go-Control-System stammt, wenn ich das richtig gelesen habe aus Deutschland.
 Also ich spring hier mal kurz ein bisschen im Video.
 Ich mach voll screen. Ich mach mal voll screen. Da sind die Kameras in dem Start-Und-Herst,
 eh kein mangelang Kameras, aber diese Kameras sind explizit aufs Tor gerichtet.
 Und sehr genau, denn sie können jetzt was, was vorher nicht ging.
 Nämlich wirklich exakt sagen, war der Ball hinter der Linie oder nicht.
 Und senden das dann an diese kleine Uhr da, die abgebildet wird und die hat der Schiedsrichtaum.
 Und damit ist jetzt was möglich, was all die Jahre nicht möglich war, nämlich wirklich konkret,
 wirklich abschließend sagen zu können, der Ball war drin oder nicht.
 Und wofür kann man die jetzt noch, also gibt's da Ideen, wofür man diese Kameras noch benutzen kann?
 Das ist natürlich, man muss das mal wieder zu machen.
 Nee, wir springen auf uns nächste.
 Wo das Ganze hinführen wird, generell ist einmal, dass man solche Dinge machen kann.
 Also wenn wir jetzt Eber der Kameras sind, nämlich diesen Free-System,
 habt ihr vielleicht schon mal gesehen?
 Aber das haben wir doch schon öfter gesehen.
 Das habt ihr schon mal gesehen, ne?
 Ja, aber auch schon auch schon... Ach so, aber bisher haben da wurde das immer quasi...
 Das wurde bis jetzt eigentlich nachgebaut.
 Ja, nachgebaut animiert, aber das war nicht mit dem echten Video.
 Ich hab von Computer-Bild aus dem vorletzten Jahr ein Video gesehen,
 wie man so was macht und die haben das bis jetzt nachgebaut.
 Es war sehr schnell, aber jetzt ist das echt wie du...
 Und es sammern halt auch immer auch.
 Oder das war halt so... Ja, so achtiger Jahre Videospielers sind.
 Das stimmt.
 Und jetzt kann ich an mögliche und unmögliche Punkte
 und kann die halt auch einfrieren und kann damit mehr sehen,
 als ich das jemals vorher konnte.
 Das heißt aber auch blödes Beispiel,
 aber ich kann jetzt von jedem einzelnen Spieler, wenn er sich am Sack gratzt,
 kann ich das auch sehen.
 Und das wird...
 Das sind gutes Beispiels.
 Und es wird... Aber auch dokumentiert und festgehalten.
 Das heißt auf diesem Spielfeld ist eigentlich überhaupt null Privatsphäre mehr möglich,
 da aus allen jeden einzelnen möglichen und unmöglichen Winkel,
 was aufgezeichnet wird.
 Ja, klar.
 Ich glaube, das ist ja auch kein Anspruch, ehrlich gesagt.
 Also das ist so ein Feld, wo ich denke, ja, so ein Fußballplatz im Stadion.
 Total Leute, aber die Überlegung ist ja das maniert, was testet,
 was man danach auch außerhalb des Stadions anwenden kann.
 Und die NBA ist da relativ weit vorne.
 Ich habe jetzt noch mal mal kurz umsteigend.
 Der nächste Schritt ist halt, dass man eine komplette, echtzeit,
 Auswertung und Analyse des Spiels vorantreibt.
 Ich kann es aus jedem Winkel sehen.
 Ich kann jetzt aber auch noch ergänzende Daten, Sensoren.
 Ich kann das alles einsammeln und kann dann natürlich auch ganz anders Spieler einsetzen.
 Genau, aber das wird doch heute schon gemacht.
 Also das wird jetzt bereits gemacht.
 Auch in Deutschland dieses Tracking, das da Kameras die Spieler beobachten
 und messen wie weit läuft da eigentlich, welche, so Hitmaps,
 wo befindet, der sich eigentlich wer steht nur rum.
 Das wird menschlich immer noch korrigiert,
 weil die zum Beispiel bei Ecken oder in Strafraumsituation immer noch Probleme haben.
 Die Kameras wirklich den Einspieler jetzt raus identifizieren,
 die haben die ganze Zeit folgen, da muss dann der Mensch irgendwie noch mal so eingreifen
 und noch mal sagen, hier das war eigentlich dein Typ, den wir jetzt folgen soll.
 Die Frage ist halt nur, finde ich, kommen die Fernseheranstalten öffnlich rechtlichen
 und die Stadion betreiben an diese Bilder ran, denn das sind ja diese Goldgeschichten,
 sind ja private Unternehmen, die die Kameras darauf bauen.
 Denk ich auch.
 Also das alles, was auch Spieler Daten anbelang,
 was jetzt in Bundesliga vereint, gesammelt wird, das sind Unternehmen,
 die verkaufen die Zänzen an die Vereine und dann einigen,
 die sich auf einem bestimmten Austausch von Daten gegen Geld.
 Absolut, da hat glaube ich irgendjemand von euch hat dazu,
 wo ich mich heute nur ganz kurz diesen Punkt noch einmal zu Ende führen,
 weil das, wo James Bridal dann aufhört,
 ist beim Project Hostile Intent.
 Wenn du noch mal umschalten musst.
 Ja.
 Wikipedia-Ticket, das ist vom United States Departments of Homeland Security,
 auch schon ein älteres Projekt, das inzwischen auch anders heißt,
 nämlich "Fast", und jetzt muss ich mal kurz kurz gehen.
 Und jetzt muss ich mal kurz gucken, wo wir zu "Fast" kommen.
 Future Attributes screening, Technology.
 Und der Punkt, der jetzt dahinter steht und natürlich wie immer,
 als Spooky ist, wenn ich eh diese ganzen Datenmesse aus jeder Richtung hier habe,
 die interpretieren kann und dann algorithmisch bestimme,
 was unnormales Verhalten ist, kann ich halt bei der Grenzkontrolle
 komplett anders vorgehen als jemand zuvor.
 Und dann ist man relativ schnell in so einem Bereich von Spekulationen,
 und dann kann man auch das Ganze ganz schrecklich finden oder sagen,
 "Ja, was kümmert es mich?", nur diese Technologie, die da jetzt gerade erprobt wird,
 nimmt eigentlich eine Entwicklung vorweg, die wir uns definitiv auch im Alltag mit drauf einstellen können.
 Mehr Sensoren, mehr Kameras, mehr Bewachung, mehr Auswärtung davon,
 und weniger Privatsphäre.
 Ich muss ganz ehrlich sagen, um das jetzt mit einer persönlichen Anneckdote abzuschließen.
 Also ich verkurze mit meiner Frau spazieren ging und werden beide unsere Telefonen nicht mit,
 die lagen meine zu Hause, dachte ich so teufel.
 Wir können jetzt irgendwas bereden und wir werden relativ unbeobachtet.
 Und allein diesen Gedanken zu haben, das fand ich extrem spooky.
 So dass man sonst eigentlich davon ausgeht, "Ja, WhatsApp, Facebook, Twitter, egal was Internet."
 Wie auch immer, aber diesen Gedanken zu haben, jetzt gerade sind wir für umbeobachtet.
 Wir können jetzt über irgendwas reden, fand ich unheimlich.
 Vor allem die Frage ist ja dann, wenn du diese Kameratechniken anguckst, ob diese Wahrnehmung
 du lässt dein Handy zu Hause und bist unbeobachtet, noch stimmt.
 Also das ist ja dann eher die Frage.
 Tatsächlich heute spannender kleiner Beitragenexkurs auf der Konferenz auf dich war es ging natürlich viel um online tracking
 und wie man Nutzeber verschiedene Geräte verfolgt und den Klicks zu mümsen kann.
 Aber natürlich auch diese ganze Thema offline conversion.
 Wie ist das, wenn du auf Sales sind, wenn du sie Sachen angucken bei MediaMarkt.
 Und dann haben sie ein paar Beispiele gegeben, es gibt eine Firma, da müsste ich gleich in meine Visualisierung gucken, wie sie heißt.
 Aber die tatsächlich offline Daten agregiert und Profile erstellt, offline Profile von Nutzen,
 agregiert aus normalen Google Daten, also was in der Suchmaschine statisch über dich gefunden werden kann, Telefonbucheinträge, Sachen vom Einwohnerwelt, Melda, Ambietsäterer, also an was war.
 Also so keine Leifsachen, sondern alles was man so sammeln kann.
 So alles, also alles, was man sammeln kann, was nicht dynamisch online ist und die erstellen Profile und verkaufen ihn kamen,
 weil er auch öffentlich zugänglich ist und wo keiner agregeltes so das Sinn machen würde.
 Also was wie Yasney in Grute oder wie?
 Ja.
 Yasney ist ja so ein ding.
 So übrigens die Webseite von dem ist hier.
 Und das glaube ich noch ein bisschen Dieter und Hinterfortziger und mit mehr Datenquellen und natürlich auch der Eiskaltenintensionen, Intentionen in Kram zu verkaufen und mit den Online-Daten zusammenzuführen,
 um dann ein komplettes 360 Grad Profil des Konsumenten natürlich nur des Konsumenten zu kriegen.
 Hast du noch mal den Namen raus so?
 Und Lorenz hat schon das Licht ausgemacht, wenn man nicht erkennen kann.
 Lorenz hat aber auch gerade auch hingewiesen, dass das ja nichts Neues ist, weil Schufer und Co.
 Mach das doch schon seit Jahrzehnten und die bauen das ja auch immer weiter auf.
 Ja, ich glaube auch tatsächlich nur die einzige Schwelle ist tatsächlich noch das Sof zu verschmelzen mit dem Online.
 Und das zu verkaufen, wenn das es monetarisierbar wird.
 Ja, erinnert euch vielleicht noch an dieses Republikardin, was wir letztes Jahr gemacht hatten mit diesen Tracking durchs Wehland.
 Und den Folge dessen haben bei uns echten, also wirklich signifikant, stimmt zwei Dutzend verschiedene Firmen anrufen und waren interessiert an dieser Technologie.
 Weil das gerade so dieser halige Qual ist, wie ich finde ich ein bisschen wie ich bringe ich sozusagen die echt Menschen unterwegs.
 Eben an diesem Point of Sale, wie verkauf ich dir irgendwas besser.
 Also wie Tracking, die in Einkaufszentren etc.
 Das versucht der Appel gerade zu knacken mit diesem iBiegen, dieser Funktechnologie.
 Ich glaube nur, es war der iPhone durchsatzende Bevölkerung noch wesentlich größer als je zu Lande.
 Dass die versuchen Leute direkt ansprechend zu können, anhandios Profils, an der Ladentheke oder am Rital.
 Ja, vielleicht kurz nachricht an Marlon Brando in seiner Hülle.
 Kannst du Licht anmachen?
 Ja, das ist eine große Eischofüllappropole.
 Ja, ich wollte nicht danach ... Ich stelle mir auch so tale hier.
 Ich geh gerne dazu beraten.
 Okay, fütze. Und eine Eischofüllwütte.
 Wir sehen jetzt einfach weiter.
 Bei Zwitzer passiert auch gar nichts.
 Zu was denn?
 Uns gucken niemanden zu.
 Wir machen das für uns einfach.
 Was ist denn unsere Konkurrenz, die ich nicht kenne?
 Gerade wird in Berlin etwas Snowden geärzt, um 37.000.
 In diesem Jahr.
 Vielen Dank.
 Dann ist ich ...
 So, 12. Tag mit vorne.
 Ich habe oft was mit Fernsehen.
 Ist irgendwie so ein Brennkopf, so dass die Fußballbeben zu losgeht oder so?
 Leute, ich suche einfach mal ein Video mit dem Raketen Rucksack von der WM, von der Olympiade.
 Wir haben ja auch noch jede Menge ...
 Ja, eben.
 Er ist eine Frage des Umschlines, weil der Band seh jetzt ...
 15.000.
 Weil der Band so rumkält hat.
 So, was wollen wir denn nehmen?
 Was wollen wir mal ein bisschen Daten-Windowshopping machen?
 Na, negativismus vom Marcos, in manchen.
 Negativismus, ich würde jetzt über die Zukunft reden mit dem Exos-Gelett.
 Können wir das nicht noch kurz machen?
 Zukunft.
 Ja, so können wir ein bisschen Zukunft machen.
 Ich habe auch ein geiles Video, bitte.
 Ja, bitte.
 Jetzt kann ich hier mit meinem Sekt beschäftigt.
 Okay, dieser Slot dauert auch nur drei Minuten.
 Auf die Zukunft.
 Auf die Zukunft.
 Sie haben uns Raketen Rucksack versprochen.
 Okay, für alle die jungen Geboren sind 1984 bei den Olympischen Spiels.
 Ich fahr's das noch.
 Stimmt, genau.
 Das ist ein Fernsehering.
 Ja.
 Mit dem ...
 Ja, Typen.
 Genau.
 Lee Majors.
 Genau.
 Die Qualität 1984 war echt scheiße.
 Was hat YouTube damals gemacht?
 Egal.
 Also, das war ja die Olympiade ...
 Mach mal.
 ... uns ...
 4.000 kr.
 Olympiade 1984.
 Was ich im Vorfeld der Fußball-Vermelesener, was mich ziemlich geflasht hat,
 ist dieses Exos-Gelett bei der Öffnungsfeier.
 Habt ihr davon gehört?
 Ja, ich hab mal.
 Ich öffne.
 Einen Artikel aus dem Fachmarkerzieheningenieur.
 Ich geile es, das ist der.
 Wo, was hast du so rum?
 Wir fetten dir so was in die Schuhe.
 Powered by 4.000 Räste.
 Okay, also, ich hab eine Doppersalt in der Welt am Sonntag vor einigen Wochen gesehen im Zug.
 Ein gelemter Jugendlicher, somit Exos-Gelettifuß bei WM anstoßen.
 Das heißt, ein gelemter steht Kraftgedankensteuerung auf.
 Da liegt ein Ball, er läuft dahin und schießt den Weg.
 Das hab ich bei "Gradish Anatomy" neu ist auch gesehen.
 Aber auch mit Gedankensteuerung?
 Ja.
 Weil das hat mich ein bisschen geflasht, weil das ist jetzt so startes kurz 2014.
 1984, hab man uns...
 Was machen wir an?
 Mach mal groß, das ist die Lupe da.
 Die Lupe da.
 Okay.
 Ich hab ansonsten, dass er eine Zeichnung, ich hab ansonsten so ein Mini-Video,
 was noch nichts mit Gedankensteuerung zu tun hat, aber wo man zumindest...
 Was hast du ja hier Gedanke steuerung?
 Also, der ist uns ums Gelett drin.
 Genau, warte, lass uns kurz dieses Robotic Limp hier angucken.
 Dann kann man in nur wenigen Augen blicken.
 Reisen sie in diese Stadt, die abgebildet werden.
 Okay, warte, ich spring mal kurz, dann läuft dieser...
 Ist natürlich auch besser, wenn das so ein Asiat gemacht in so einer...
 Aber der geht jetzt mit Muskelkraft, oder was?
 Der geht nicht mit Muskelkraft, sondern das ist in diesem konkreten Fall ein halbseitig Gelähmter.
 Und das eben mal der Professe, oder das ist der halbseitig Gelähmter.
 Und das heißt, der kriegt eine Verstärkung von dem, was er kann.
 Der nächste Schritt ist dann, dass du das an einen Kopf dran schraubst.
 Du machst auch, warte, warte.
 Okay, ich mag hier eigentlich nur um dieses eine Bild,
 weil das sieht schon irgendwie angenehm, sei-Bottemmäßig aus.
 Er wirkt das so, als seine Wurde, damit Muskelkraft gehen.
 Markus, du verprenst alles für die Roboter-Schau.
 Was ist denn hier über die Fußball-Geräte?
 Ja, das war doch die Eröffnungspfeier, Mann.
 Dann machen wir noch Roboter-Schau.
 Dann machen wir die Roboter-Schau.
 Das nächste Mal.
 Okay, dann sag mir, wo ich drauf drücken soll, dann könnt ihr immer die WM reden.
 Wir haben eine Lena-Wolter-Werreden. Jetzt musst du auch mal mal liefern.
 Genau, jetzt haben wir mal mal ein bisschen Street View aus dem Stadion.
 Nein, der Pöbel drum.
 Pöbel drum, sei mal ein Netz zu mir.
 Net ist halt schon zum 7. Mal gefallen als Wort.
 Net ist eine tüte Schips, wenn ich das hier mal einlesche.
 Seine mal die Strichliste, mit den 7 Strichen zu machen.
 Hallo.
 Hallo heute.
 Und Facebook.
 Wir machen Seich, da geht es so reich rein.
 Wie geht es so reich rein?
 Ja, los, hau rein.
 Also, der Markus muss dann ...
 Oh, verzahlen.
 Ja, was ich setz es oben hin?
 Ganz oben.
 Ja.
 Und zwar im Moment.
 Ich muss noch copy-pilst, Mel.
 Das können wir auch noch ein bisschen optimieren.
 So, da.
 Die Links zu werfen.
 Okay.
 Wir fangen an mit Twitter-Hash-Flex.
 Ja, ich komme schon mal.
 Siehen wir schon mal.
 Ja, ich ...
 Twitter hat sich was niedliches kleines ...
 Neues ausgedacht.
 Nimm mich.
 Da seht ihr es, die Hashtags.
 Wer Twitter kennt, kennt Hashtags.
 Nimm mich ...
 Nimm mich Worte auf, die man dann klicken kann.
 Und man bekommt jede Menge Tweets dazu.
 Mit Kommand plus kannst du über die Webseite vergrößern
 und mehr reinzoomen.
 Guck mal.
 Schau, Kacier.
 Ich lerne heute noch was.
 So mal sieht man das.
 Schau, Kierer.
 Schau, Kierer.
 Und so Leute sehen das ja nur auf den kleinen Display.
 So, okay.
 Und was Twitter jetzt gemacht hat, ist,
 dass man jeder Mann schon mit einen kurzen gegeben hat
 und dann erscheint automatisch dieses kleine Fleckchen,
 klickt man dann auf diese Mannschaft,
 kriegt man auch so ein bisschen "Starts" dazu
 und die Top Tweets und eine schöne Übersicht.
 Kriegst du mal auf die Mannschaft?
 Das ist ja ein Screen-Shot, ne?
 Ja, ein Screen-Shot, also.
 Ja, aber das kann man jetzt schon mal machen.
 Man kann einfach in Tütte reingehen und sagen so,
 "G-E-R".
 Sekunde.
 Ich mache das.
 "Live von den Echt".
 #G-E-R.
 Und nichts passiert.
 Mach mal oben mal der Suche, nicht einen neuen Twitter.
 Was so?
 Aber ich wollte mitmachen.
 Woa!
 Woa!
 So.
 Da.
 Gerne Mann.
 Hier, so.
 Komm zum mal gucken, ne?
 Ah, hier.
 Muss man den Geruch schreiben?
 Oder wird der erst mal ausgelöst, wenn ich?
 Nee, der kennt das schon.
 Der guckt erst mal, ob du den Pass hast, ob du überhaupt hielt.
 Okay, so leuchtet.
 So leuchtet.
 Das ist leck, setzen nach.
 Das kommt jetzt bei mir nicht.
 Nee, das sollt ihr ja auch kein Schreien.
 Ich tütze ja das mal.
 Gerne Mann, du ist ja mutig.
 Gerne Mann.
 Gerne Mann.
 Das war ja nur ein Test.
 Okay, gut.
 Ja, das wird uns sicherlich noch hier.
 Guck, guckt, da kommt das schöne kleine Fanchen dazu.
 Also Twitter hat einfach noch mal so ein so etwas Netter.
 So ein so etwas Netters, wie so.
 Die Siltes sind zugefügt.
 Hat diese Übersichtseiten, die funktionieren wie die bisherigen Hashtags.
 Und zusätzlich kann man auch noch Twitter folgen.
 Twitter Data.
 Twitter doch komm, schleicht, Twitter Data.
 Soll ich den Link noch mal umreinern, Markus?
 Und dann denkt.
 Nee, das kriege ich noch gerade hin.
 Twitter was?
 Slash Data.
 Twitter Data.
 Ach so am Stück.
 Sonst kommt man's in einem Toastbrot mit einem QR-Code.
 Eller?
 Twitter Data.
 Und...
 Und...
 What?
 Twitter.com/tw.data.
 Da ist es.
 Ach so.
 Das ist der Simon Wortsch, der früher waren gerade in das Data-Block gemacht hat.
 Ja.
 Dessen Spielwiese.
 Ah, möchtest du mal mal mehr erzählen.
 Du bist ja bestbar, die ich hier mit seinem Rottes.
 Ah, Anna Lina.
 Wie leh, ich bin nicht bestbar, aber ich weiß, was...
 Also ich find's so ein bisschen traurig, dass der da so eigentlich jeden,
 jede Woche macht ja so eine Visualisierung.
 Guck, wie oft das klopisch spült wurde.
 Und ich find's ja, wenn ich mir angeguckt habe, was er teilweise Bahn brechen,
 das gemacht hat, in dem Data-Block.
 Und jetzt ist er so eingesperrt, ja, ich stelle mir das vor, so ein fan-Sybüro,
 irgendwo im wie zu ansiedsten Stock.
 Und jetzt hat jetzt zwei Zugriff auf die geile Twitter-RP.
 Aber so richtig mehr als eh, wenn ich das nicht mehr in den letzten Jahren,
 als die geile Twitter-RP.
 Aber so richtig mehr als eben zu zeigen,
 waren Leute aufstehlen, anfang zu Twitter.
 Ich überspitzst jetzt ein bisschen.
 Nee, du, ich hab ja auch aus, das total richtig.
 Ich hab ja auch aus einem gewissen Grund gesagt, es ist Window-Shopping.
 Das Daten Window-Shopping, mehr ist es nämlich nicht.
 Dieses oberflächeste Daten-Gekratzung kann man sich mal schön angucken.
 Und schlimm ist diese Facebook-Map, die ich in diesem Augen gekürft habe.
 Ich darf eine Denn-Achtung, Freunde der Entaktivität.
 Ich kann jetzt auf Ösel natürlich klicken.
 Ösel?
 Ja.
 Der hat 19 Millionen, 800.000 Fans.
 Und die sind...
 Wir haben zwar nicht viel Leute im Chat, aber es wäre natürlich net,
 wenn die dort die Links hinein.
 Total.
 Ja, kann ich sagen, was im Chat?
 Ich bin in diesem Chat, ich kann das festfallen.
 Ich bin sonst total überfordert hier.
 Gut, das ist auf jeden Fall irgendwie,
 ist das natürlich auch ein bisschen bitter,
 wenn ich dann jetzt hier sehen kann,
 dass Ösels Populatien-Kassachstern 1.9% above average ist.
 Na, aber der hat...
 Und im Country-Ranking 19, aber dann ist auch Schluss.
 Also dann gibt es in diesem Ding hier...
 Da ist nichts.
 Ja, ist nichts zu holen.
 Und vielleicht hat sie auch ein bisschen enttäuschen von Facebook.
 Ich weiß nicht, ob da noch mehr kommt, ob das einfach nur...
 So, wir bereiten jetzt und zeigen schon mal die Infrastruktur
 und warten dann noch mal richtig geilen,
 Visualisierung auf.
 Bis jetzt haben Sie auch nur dieses Hashtag, oder?
 Also irgendwie gibt es...
 Wie heißt das?
 World Cup, keiner Ahnung.
 Okay, haben wir noch was nettes?
 Also ich meine, das ist ja alles eher so...
 Was tolles?
 Ja, das ist tolles.
 Was tatsächlich, guck mal bei...
 auf den Twitter-Account zu Twitter-Later war ja auch eine GitHub-Adresse.
 Und ich habe mir mal ein bisschen umgeschaut, was...
 Was gibt es eigentlich für Datenquellen, für Fußball?
 Und das lustigste und ich musste tatsächlich lachen,
 weil das...
 Weil das so klar war, bei der FIFA habe ich natürlich das erste Mal geschaut,
 was es überhaupt gibt.
 Und das ist jetzt weiter unten.
 Wo ist es?
 FIFA?
 Da.
 Haus, das ist nochmal nicht ganz oben.
 Dann kannst du auch einen Shatter oder kannst du darauf klicken.
 Das mache ich auch gerne.
 Mach's den Shatter und dann kann Markus einfach drauf klicken.
 In der Skype-Chat?
 Worum er wohl laut in den ERC-Chat da, dann kann Markus da auch drauf klicken.
 Da bin ich aber noch nicht angemeldet.
 Ach, da ist dann das ist oben.
 Ich mach das auch gleich.
 Also, hoch.
 Ich kann sehen.
 Bevor du es wegmastigig drauf.
 Da ist es auf jeden Fall.
 Okay.
 Ich habe das auch nicht mehr als das.
 Wenn man bei der FIFA Daten- und World Cup sucht,
 man kriegt Artikel und man kriegt PDF-Dokumente,
 mit dem man absolut reingeheichts anfangen kann.
 Und wer sich mal so ein bisschen umschauen will,
 zwei querendig, tatsächlich ganz schön fand,
 Markus, ich hause die wieder rein.
 Oben einmal, geht ab.
 Da...
 Gibt's ne...
 Können wir es einmal sehen?
 Ja.
 Da...
 Da gibt's zu jedem Team schön ausführliche Infos mit Teilnamen,
 Toren, Torschützen, Trailer.
 Da kann man schon mal ordentlich rumbaskeln,
 wenn man dazu Lust hat, alles offen zu gehen.
 Das war Rodan, jetzt.
 Jo, jo, jo.
 Genau.
 Also, das ist für die Bastler-Fraktion.
 Aber es ist zumindest zugänglich und offen und verwert beim Gegensatz zu dem,
 was die FIFA fieferfiehlt oder nicht bietet, was ich tatsächlich traurig finde.
 Und das nächste Data World Cup, das ist von Yahoo und Euro-Sport,
 schön aufbereitet, wenn wir mal da reingehen, bei Get Started.
 Wo ist Get Started?
 Ja, genau.
 Ja, auch so.
 Kannst auch einfach grobeln.
 Und dann gehen wir mal...
 Wo ist der World Cup?
 G'n einmal...
 G'n Spur, der World.
 G'n einmal in Runde?
 Nee, das war es nicht.
 So, in einem...
 Da, genau.
 G'n wir mal in Gruppe G zu Deutschland.
 Und klicken auf Deutschland drauf.
 Und dann nehmen wir mal Brasilien in Gruppe A dazu?
 Oh Gott.
 Brasilien.
 Ja.
 So ein bisschen wie...
 Mhm.
 Mhm.
 Ja, ne?
 Also, g'n' es hübsch gemacht.
 G'n' gibt's jetzt keine Rodaten zum Weiteressen und Weiterverwerten.
 Aber man kann Teams gegenüberstellen, wie gucken wir die gegeneinander gespielt haben.
 Alles ziemlich fancy und vielleicht manchmal mehr Design als tatsächlich...
 Ekindnis.
 Lese Lichkeit oder Erkenntnis.
 Ich find's ganz übsch zum Rumspiel.
 Also, ich bin nämlich gerade in dieser Prä-WM-Fase, wo ich einfach sehr viel Rumspiele...
 Huch, bloß nicht teilen.
 Und mich so auch so ein bisschen warm machen.
 Okay, aber ganz kurz Leute, ne?
 Wenn ich das jetzt Twitter'n würde, warum reagiert Yahoo-Mint-Euro-Sport nicht darauf,
 dass es jetzt diese total fancy Hasch-Flex gibt und Pack die Name rein.
 So, dann ist ja schon wieder unkuhl.
 Wenn ich schon diese total personalitisierte Super-Tweet-Option hier bekomme,
 dann doch irgendwie auch richtig.
 Nicht zu Ende gedacht.
 Was sagt ihr überhaupt ganz kurz?
 Obwohl ihr das vor die Hasch-Flex kann.
 Okay, mini Einschub.
 Was sagt ihr dazu, dass man bei Yahoo-Juts bei Flickham mit Yahoo-Account einloggen muss?
 Und die Facebook-Anmeldung rausfliegt?
 Ihr nutzt die Flickham nicht.
 Okay.
 Lorenz, nutzt du Flickham noch?
 Nee, selten.
 Yahoo ist irgendwie...
 Ich finde es so...
 So heratisch, wenn man das glaub ich,
 das lassen sich ja jeden Monat irgendwas einfallen.
 Ich warte eigentlich nur darauf, dass sie irgendwie aufgeben.
 Aber...
 Die pass haben die denn gemacht,
 noch dem sie Tamla gekauft haben.
 Ist dann noch viel passiert?
 Ich hab das gar nicht mitverfreut.
 Keine Ahnung.
 Also, lass uns mal...
 Sorry, mit den Dingen an weiter machen.
 Okay.
 Ich hab noch einen Link rein geschmissen.
 Das ist ein paar...
 Ein Google-Dock mit allen 700 irgendwas Spieler an...
 Ach cool.
 Zum Beispiel...
 Kannst du oben mal...
 Auswählen?
 Schön.
 Ansonsten würde ich...
 Ja, sie muss laufen.
 Noch zum Beispiel dieses...
 Was ist jetzt bitte?
 Das ist jetzt bitte das Dokument lesen.
 Ja, wir lesen es vor.
 Also was der Spiegel hat ja jetzt seit gestern.
 Spiel online bringt ja die Vermessung der FußballwM.
 Ich war...
 Ein Scroi-Fi-K-Forn...
 Die Nummer 1.000 dieses Jahr, vielleicht.
 Aber ich glaube, die Modese auch wieder vorbei.
 Aber...
 Gebracht und...
 Es hat so ein Analyse-Stück.
 Ist das wirklich auch eine Mode und Trend?
 Und das ist das für eine Typung.
 Das ist die Scroi-Lifigation-Dinks.
 Das ist...
 Areal.
 Nee, macht euch das nicht gerade irre?
 Oh.
 Oben?
 Ja, ist das so ein Schattenhinter, oder?
 Ja, es ist total schlimm.
 Also wie viele verschiedene Schriftarten und Typen und Farben?
 Okay, aber es Text halt, oder was ist das?
 Eine hier ist auch ein bisschen.
 Können da unten das auch eine kleine Interaktive-Anwendung
 noch ein bisschen weiter unterrießen?
 Na, kannst du so gucken wann sind die meisten Karten vergeben worden?
 2002?
 Also...
 Und so...
 Welche sind in der Verlängerung?
 Äh...
 In den Jahren nach Minuten, okay?
 Grund, faul.
 Okay, gibt es noch andere Gründe?
 Na, geben nicht bei den roten Wurzamer geben.
 Okay, Tätlichkeit.
 Genau, oben gibt es dann auch die Taktik der Weltmeister,
 das dann der zweite Teil von morgen als Schwein zwei weitere.
 Also ich geh mal von aus morgen, wird es nochmal runtergehen.
 Wir werden noch diverse Stücke sehen rund um die...
 Ich muss ehrlich gestehen, ich hab das Ding auch mal wieder nur überflogen,
 dass dieses Phänomen Markus was tun soll ich mal ausgestoßen hast,
 dass man...
 Also die Zeit sich diese Dinge alle Deutsch gelesen habe, ich tatsächlich nicht.
 Ja, die Frage ist so ein bisschen "Warum?"
 Gibt es das?
 Also, das ist eine gute Idee.
 Aber ist das aus ein Nutzerperspektive gedacht?
 Also, denken Nutzer?
 So heute leese ich mir mal das Erfolgsrezept durch
 und heute die Taktik der Weltmeister.
 Also, ich muss sagen, ich hab mir auch ein paar von diesen Stücken angeguckt
 und da wo ich hingeblieben bin,
 das sind tatsächlich diese...
 Simulationen Sachen.
 Also diese Nate Silver Geschichte, die kannst ja mal aufmachen.
 Und also diese Idee, dieser Ansatz, wir gucken, versuchen,
 die... aus der Vergangenheit heraus die Fähigkeit von Spielern und Teams
 möglichst genau zu messen und einen Status quo herzustellen,
 der möglichst genau deren Fähigkeiten abbildet,
 die dann möglichst 10.000 Mal ging an der Antreten zu lassen,
 die Mannschaften, die dabei rauskommen und so Wahrscheinlichkeiten zu errechnen,
 für jede Mannschaft die Gruppe zu gewinnen, das Fettel in den Alzegüttel zu gewinnen,
 in die Entspinale zu kommen.
 Man das finde ich ehrlich gesagt interessant, also weil das nicht so spekulativ ist,
 sondern das finde ich stellt auch den Fußball.
 Es gibt ja dieses Buch von Michael, du ich es heißt ja glaube ich,
 Manni Ball, wo der so...
 So Baseball, ich hab ich interessiert mich das.
 Saber Matrix meinst du.
 Genau, wo er sozusagen hingegangen ist und so ein Baseball sich angeguckt hat
 und dieses ganze Baseball recruiting wie so gut sind an die Spielersystem
 komplett auseinander genommen hat und geguckt hat,
 dass so auf so eine mathematische wissenschaftliche Ebene gezogen hat
 und dann sozusagen diesen ganzen Baseball verändert hat,
 weil die Scouts nicht mehr danach gehen, ja der sieht gut aus
 und der läuft aber schön, der bewegt sich schön,
 sondern die haben einfach geguckt, wie weit wirfter, wie schnell wirfter,
 wann in welchen Situationen hat der welche Belle getroffen
 und danach haben die halt Spieler ausgewählt und haben die Meisterschaft gewonnen.
 Und das ist genau der Punkt, warum interessiert dich das,
 weil du einen konkreten Mehrwert als Nutzer hast.
 Ja, zum Beispiel ich zum Beispiel bin bei...
 Das Film von Brad Pitt, ich hab mir den Film einen gucken,
 weil ihn täuscht.
 Aber du musst voll überlegen, der einzige Datenneutfilm in der Welt
 und dann gleich mit Brad Pitt schon abgefahren, dass ein Buch verfilms wird.
 Das war jetzt mal...
 Aber es fand schon abgefahren, dass ich mir das durchgelesen hab,
 wo ich mich überhaupt nicht für Baseball interessiere.
 Aber der Punkt ist, ich hab jetzt doch...
 Ich, man will doch wissen, hey, welche Mannschaft ist wie gut,
 wie kommen die weitermann, hat diese ganzen Wetspiele irgendwie Kick-Tip
 und wie sind die alle heißen?
 Und wenn wir dieses Ding uns nicht gleich einmal angucken,
 wenn du schon das aufgehauen hast,
 also ihr redet jetzt hier von, oder?
 Genau, genau, genau.
 Das ist jetzt jetzt jetzt das Nähe zu überdenken, ne?
 Genau.
 Und der hat halt im Wesentlichen und das ist auch Grundlage
 auch von diesem FU-Simulator, von der Freien Universität,
 den wir auch kleinere mal zeigen können.
 Das ist dieser SPI, heißt das glaube ich, der hat für...
 ESPN hat Nate Silver so eine...
 Wie sagt man, dass so ein Algorithmus ist,
 es ist nicht, aber so ein System entwickelt,
 um Fußballspieler und Mannschaften...
 Der Matrix hat einen Matrix.
 Der Matrix hat einen Matrix bewerten zu können.
 Also, zu geguckt.
 Ich weiß nicht, was waren die Faktoren?
 Sie haben geguckt.
 Was haben die damit dran gezogen?
 Das ist noch am Kopf, Lorenz?
 Alter, wie viel Toere...
 Aufgeschwindigkeit.
 Warte, was was?
 Die haben irgendwie so ein Index versucht zu erstellen
 für jeden Spieler und die Mannschaften,
 um wie rauszufinden, wie gut sind die eigentlich.
 Und das ist interessant, dann fand ich zum Beispiel auch,
 dass sich das massiv unterscheidet,
 offensichtlich von dieser FIFA-Rangliste.
 Also der hat dann irgendwie in diesem Blogartikel geschrieben,
 so Schweiz steht irgendwie auf Rang neu ein Bauch,
 oder einer FIFA-Rangliste auf einer neuen,
 keiner weiß, wer richtig war rum, bei uns ist irgendwie 29.
 Also das sozusagen deren Matrix sich nicht richtig deckt,
 mit diesen anderen offiziellen Metriken von der FIFA.
 Und da bin ich...
 Sie sind mit der Schweiz deswegen blätter.
 Die sind ja auch als Gruppenkopf gesetzt.
 Also, das ist ja auch schon alles.
 Hier auch mal.
 Also ich bitte mal gespannt, der hat kommt.
 Zum Beispiel, der jetzt selber kommt jetzt zu der Eigent,
 zu dem Ergebnis, dass Brasil mit einer 45-prozentigen Wahrscheinlichkeit
 diese WM gewinnt.
 Und so die normalen Wetter, die also dagegen gestellt hat.
 Also diese anderen Wettquoten von anderen Wettsystems
 die sind halt bei 23%.
 Und ich bin echt mal gespannt, wie der abschneidet.
 Also wie seine Prognose hier abschneidet,
 ja auch die einzelnen Gruppen auseinandergenommen.
 Und ziemlich genau gesagt, wer davon wie weit kommt und so.
 Und das finde ich ehrlich gesagt.
 Also das hat mich interessiert.
 Auch wenn das jetzt nicht besonders grafisch aufgearbeitet ist.
 Aber das ist in dem Fall egal, weil da geht es ja um die Info.
 Und es ist halt auch nicht irgendjemand, der das macht,
 sondern es ist jemand, der schon eine ganze Menge vorher gesagt hat
 und offensichtlich ein paar mal recht hatte.
 Und dann hat das auch ein Neuigkeitswert.
 Und dann ist das, was drüber man redet.
 Aber wenn man sich dann ganz ehrlich, warum Scrawlietelling
 und was, warum, warum sind hier so Ballbesitz?
 Das ist ja kein Mehrwert.
 Ich würde ja jetzt auch nicht reingehen und sagen 14.6.
 Das ist und es ist...
 Ah, das ist halt nice, aber warum?
 Also es ist der Unterschied, wie Skalz so abonnieren,
 einen gute Kommentator und zu haben und es ist öffentliche rechtliche mit Belarity zu hören.
 Belarity faselt von irgendwelchen Statistiken während der Spiels anstatt mal ordentlich zu analysieren, was dir überhaupt gemacht wird.
 Ab dem Punkt kommt ein paar.
 Ja.
 Annalena Weißt du, es gab vor zwei Jahren bei dieser Eben diese Option,
 dass man selber kommentieren konnte.
 Er hat euch dieses Angebot wieder.
 Ja, weil sie nicht, aber wir haben nicht wahrgenommen.
 Von mir, von mir, von mir, von mir, von mir.
 Ja, du kannst dir zu sagen, du christst den Clean Feed vom Stream und kannst dir zu sagen,
 den Audiokommentar selber machen.
 Und Annalenaude konntet zu.
 Und Annalenaude konntet zu.
 Du kannst dir zu sagen, dass die eigenen kommentierten Fultor-Schwester losstehen.
 Wer hat das angebohnt, war das ja öffentlich rechtlich?
 Ja, nee, nee, das war schon eine...
 War auf jeden Fall eine gute Idee, weil es auch schlau gemacht war, du kannst so ein pitch machen.
 Also konntet die Verzögerung justieren, damit das mit der Vertragung kommt.
 Ich hab euch diese Geschichte, weil wir bei Simulationen waren.
 Es gab, gab, die Tageswoche aus der Schweiz hat auch einen kleinen Simulation gemacht und Abschot.
 Also diesen New York Times-Nate Silver nachvollgeding.
 Kann man gleich auf gucken.
 Tageswoche, da kannst du eben Ratsingerindex.
 Was haben die da gemacht?
 Ich musste nachher noch eine Lanzerbrechen für die nicht so tollen Visualisierung,
 aber es spricht erst mal das.
 Also das ist einfach einen, auch einen System entwickelt.
 Ratsinger, ehrlich gesagt, keine Ahnung.
 Ja, hier Florian Ratz.
 Oder?
 Okay, machen wir weiter.
 Ja, ich werfe jetzt einfach nochmal die Münze und Brasilien wird Weltmaister.
 Aber das ist auch so eine Simulation, quasi, wo sie jedem Team bestimmte Fähigkeiten,
 eine Wahrscheinlichkeit zugeordnete haben und beim Münzwurf wird es sozusagen alles durchgespielt.
 Die Menzurfe ist, glaube ich, nur Finale hier.
 Ist das nur Finale?
 Ja, Brasilien, Argentinien.
 Vorher ist alles relativ durchgerechnet.
 Und wenn du da guckst, unter der Grafik ganz oben.
 Ganz oben.
 Unter der ersten Grafik steht Grafikadaktiert von Tipp Inho.
 Das ist beim Tagesanzeiger, so eine Art Quiz, den ich ganz ruhig gemacht finde,
 weil du kannst sozusagen so Gewichtungen geben.
 Ja.
 Was heißt das?
 Steh ich nicht.
 Na, du kannst unten.
 Ähm, einmal.
 Ah, okay, wie beim Wallomat.
 Siehst, sage, diese Teese ist mit doppelt wichtig.
 Genau.
 Also, also gesamten Markwertes Teams ist mir...
 Das heutig für relevant sozusagen.
 Das heutig für relevant durchschnittliche Körpergröße.
 Ja.
 Aber ich hab mal Kopfbäutoren durchaus.
 So geschossenete Tore finde ich total unwichtig.
 Durchschnittliche Einsatzzeit, Stunden pro Spieler,
 interessiert mich auch überhaupt nicht.
 Anzahl der durchschnittlichen Länder, Spieler, Anzahl pro Spieler.
 Superwichtig.
 Okay, und danach rechtlich.
 Leute, so sieht's aus.
 Ach, übrigens.
 Also wenn die Tore nichts...
 Ach, wenn die Tore nichts...
 Genau, hab ich schon...
 Hab ich ihm rein gepostet.
 Markus ist im Chat drin.
 Weil er näher da nicht.
 Er nähe Entschuldigung im...
 Im Ding.
 Im Datenschaupe, der oben ist.
 Und zwar Marcel Esreif.
 Ach, das ist dieses...
 Sehr bergommendlich.
 Ah, cool.
 Ah, das gibt's also wieder.
 Ja.
 Sag mal, ein Mithöhrer ist das sowas wieder Pro-Sument?
 Wie im Chat jetzt, man se.
 Ein Mithöhrer, ein Stazzuhöhrer, ein Mithöhrer, der auch mit macht.
 Ich bin noch viel in Fersmann.
 So, wenn MZ, MZ, man nicht der Moritz-Metz ist.
 Ha!
 Der kleine man will...
 Moritz-Metz.
 Der...
 Einmal ein bisschen gute Erinnerung.
 Über Sony-Figation sprechen wir bei Moritz.
 Aber das machen wir dann nicht.
 Genau.
 Simulationen sind wir damit der durch, weil es gibt ja noch zwei andere.
 Abschott war noch als auch oben im Link drin.
 Das war unter dem Krieger-Wahl-Gegeber-All-Städt, jetzt aus Deutschland.
 Gunset-Export-Hoffnung in den USA-Meldien.
 Unsere Interessen hat eine Jörg-Zanzertreffende.
 Ja.
 Und die haben...
 Lobby für Daten schon, was muss?
 Ja.
 Und...
 Da kannst du diese Zierung, wie diese Gruppen zustande gekommen sind.
 Und die argumentieren eben, da sagen die FIFA...
 Das FIFA-Verfahren ist ungerecht,
 weil die Verteilung so dazu führt, dass man sie Gruppen halt unheimlich...
 Und sollte es auch das Blattverfahren nennen, nicht das FIFA-Verfahren?
 Aber zähle ich noch mal was, Herr Jett.
 Ja.
 Ich kann erst mal jetzt so aus Interaktivsicht auf einen Knopf drücken.
 Achtung.
 Simulate Draw.
 Also simuliere den Zizierung.
 FIFA-Simulation Draw Using Gion.
 Mhm.
 Gion Method.
 Und die Farben bedeuten was?
 Strong.
 Also zum Beispiel...
 Week also very week.
 Also je grüner desto schwächer je...
 Je Lila desto stärker.
 Das Balance-Sinn, ja.
 Wie war das das eigentlich ausgewlichen?
 Das sozusagen faire Gruppen entstehen.
 Fähr nach stärker der Mannschaften.
 Und bei der FIFA-Simulation sind es halt die...
 Die Hellen sind die Fähren, die Balance zu groppen.
 Und die Grünen sind die sehr schwachen und sehr schwachen.
 Und die Lila sind die stark.
 Und die Lila sind die Fähren.
 Und da gibt es halt in der Rechten mehr...
 mehr Balance-Gruppen als in der Linke.
 Genau.
 Und wenn du runter...
 Skolz, dann kommt dieses Teil, wo er mich vorhin schon mal verwiesen hatte,
 diese Histogramme.
 Hier siehst du so ein Prinzip.
 Also die Verteilung bei dieser Gion-Methode, die...
 Offensichtlich gerechter ist,
 ist tentiert offenbar zu einer...
 zu einer ausgewlichenen...
 Karteilung, dann haben Sie das unten...
 für jedes Land noch mal durchgerechnet.
 Aber das ist jetzt schon vor fortgeschritten.
 Also das interpratieren...
 Ist schon ein bisschen data-nördig, auf jeden Fall.
 Aber es ist jetzt halt nur die Voto.
 Das ist jetzt so ein bisschen der...
 Der Eckevalent zum Florenz-Touristen.
 Markus dürfte...
 "Ai, das mache ich ins Krienschott."
 "Baut ab, ich ins Krienschott, mach mal von dem."
 Das ist ja schön.
 Jetzt ist ja schon weiter.
 Jetzt war standardweise auch nicht.
 Wo ich gerade über Glatter-Ranthe gibt es eigentlich Zugriff auf das Abstimmungsverhalten
 für die Vergabe der WM.
 Ist weder Kunde, oder?
 Oder?
 Das ist das, was ich...
 Das finde ich nämlich mal richtig interessant, wenn man das aufschaut.
 Ich hab das geheim, oder?
 Also das ist mir jetzt sehr gut dran.
 Na ja, also eigentlich sollte es ja...
 ...öffentlich sein.
 Aber egal.
 Okay.
 Wenn man jemand an die Daten kommt, dann kann man die Daten dringend was machen.
 Genau.
 Also ich würde ja mal darauf drängen,
 mal langsam und riecht nun zu Ende zu kommen.
 Ja, ich hab noch auf jeden Fall einen unfassbaren Rauschmaussein, Leute.
 Gut.
 Ich hab zwei Fragen eigentlich.
 Zumal ich wollte eine Sache anmerken.
 Was mir bei diesen Simulationen eigentlich fehlt, ist tatsächlich, ich weiß noch, dass ich
 irgendwann früher bis zum Verrecken den Football-Mail-Enschreiben spielt habe.
 Ja.
 Also noch so wirklich...
 Verreinbar die Simulation sei man noch die anderen Simulationen, bevor du mit dem Rauschmaussein hast.
 Und ich brauche nur das.
 Ja, erzähl mal.
 Was mich so wundert ist, ist, dass es...
 Vielleicht gibt es das auch auch euch weiß, und ich das nicht so...
 Also in der Zeitung nicht so ein sagen wir mal eher klassischen Fußballmanager machst.
 Also wo du sozusagen...
 Ach so, wen stellst du für Deutschland auf?
 Genau.
 Ein stellzubergana auf.
 Und dann das ist aber basierend auf diesen Daten neben.
 Genau, die sind ja alle da.
 Und letztendlich, ich meine, ich...
 Das war auf dem Schneider, CPC, also vor ungefähr 30 Jahren.
 Das finde ich eigentlich eine gute Idee.
 Das wär sozusagen die nächste Stufe zu sagen.
 Wir haben diese Daten, und das finde ich eigentlich eigentlich an diesen Simulationen so interessant,
 dass du den Spielern und den Mannschaften quasi wissenschaftlich fundierte Eigenschaften und Stärken und Fähigkeiten bauen bist.
 Da kannst du taktig noch ein bisschen einstellen.
 Und das hat ja auch in seinem Blogpost beschrieben, dass wir überlegt haben zum Beispiel,
 wie Gewicht mehr jetzt eigentlich die...
 Das Jetleg und die Anreise Distanz zur Weltmeisterschaft für jede Mannschaft.
 Ja, Brasilien hatten ein Vorteil, ist klar.
 Aber hat Japan eigentlich ein riesen Nachteil, weil die die weiteste Anreise haben.
 Wie Jetleg ist offensichtlich ein Problem, aber wie gewichten wir das?
 Und wenn man diese da, aber einmal hat und du dann aber deine Spieler hast und selber als Zuschauer sagen kannst,
 ich da so auf, ich da so auf und das dann durchspielen lassen kannst in so einer Simulation.
 Das wär interessant, weil die jetzigen Simulationen sind ja nur...
 Da habt du mal nur das Ergebnis raus.
 Wir spielen jetzt jetzt einmal durch.
 Und die Wahrscheinlichkeiten stehen vorher fest und der rechten halt durch und klick jetzt ist Brasilien Weltmeister.
 Klick nochmal Brasilien Weltmeister.
 Und bei diesen Fußballmenschern ist das will ja nicht...
 Und das ist ja letztendlich, guckst du dann ja eine Zusammenfassung des Spiels zu.
 Also ich weiß damals, was eine sehr grüpplige Grafige.
 Und heute ist das ja sehr elaboriert.
 Aber du guckst dann so die Highlights aus dem simulierten Spiel eigentlich an.
 Und genau, also du siehst dann sozusagen wirklich den Effekt, dein Ernst.
 Damit schließe ich irgendwie ganz schön herkreis,
 dass wir mit Newsgames angefangen haben und Thomas Rawlings ziemlich bekannter, britischer Newsgames Produzent,
 der beim Hackathon auch eine Kino-Hot-Galton hat und im Moment auch in Deutschland bei diversen Veranstaltungen,
 in diesem Jahr noch sprechen wird, der hat vorgeschlagen,
 dass der nächste Schritt eigentlich sein müsste in Europa, das ein Team von Newsgames Designern zu einem Event fährt,
 beispielsweise der Fußball-WM und da Newsgames generiert.
 Und wenn man diesen Fußballmanager im Vorfeld anlegt, kann man den während des Events noch mit diesen Daten förtern.
 Und das wäre dann eigentlich was für die nächste Fußball-WM.
 Ja und zum Ayernetszimmerer angekündigt hat, dass sie eben ihre Daten während der WM verfeiner.
 Absolut, denn die sind ja da.
 Also da kann man nicht arbeiten.
 Die werden immer erneut.
 Weil das hat ja auch gedangedeutet.
 Sie haben halt versucht, die Stärke der Nationalmannschaften rauszufinden.
 Wie machst du das?
 Nimmst du alle Spiele seit 1945?
 Von Spiele an die längst tot sind?
 Äh nicht. Du willst aktuellere Spiele nehmen.
 Nimmst du alle Freundschaftsspiele mit rein, wo es eigentlich um nichts geht und nur getestet wird?
 Auch wahrscheinlich eher nicht.
 Sondern du willst schon die Spiele nehmen bei denen, was geht.
 Die aber sind nicht sehr zahlreich.
 Da gibt es irgendwie seit der letzten WM von den großen Nationalmannschaften 7,8,9 Spiele.
 Mehr haben die Ernsthaft nicht betrieben.
 So, ja und in dem Moment, wo dann die WM aber losgeht, hast du natürlich sehr frische, sehr valide, sehr ernsthafte, sehr aktuelle Daten
 und kannst verglichen mit der Datenmasse, die du vorher hatest, sehr, sehr große Schritte nach vorne machen mit jedem Spiel.
 Wir werden eben gesehen, dass wir die Live-Daten während des Live-Spiels haben
 und die werden im Moment und nicht genutzt, um damit was zu machen.
 Denn wir haben es ja auch hier bei diesem Scrawl-It-Helling vom Spiel gesehen.
 Offensichtlich braucht man auch im Vorfeld immer noch 15 Leute, um die Daten-Visualisierung
 in so einem Storytelling vorab zu produzieren.
 Aber wenn da die Tools besser werden und man diese Daten, die in echt Zeit erhoben werden, damit reingeben kann,
 können wir uns bei der nächsten WM drauf machen.
 Ja, der schließlich, der Christa Moritz sagt es gerade in Chat, dass es offensichtlich erwiesen ist.
 Dann gibt es ein Radio-Fitscher, offensichtlich von Deutschland-Radio darüber.
 Das halt die Spieler selber, also die deutschen Nationalspieler, dauernd irgendwie FIFA Soccer spielen.
 Und über das Spielen ihre eigene Strategiefähigkeit verbessern.
 Genau, wie soll Daten vor dem Einsatz das Spiel spielen?
 Ja, genau.
 Aber tatsächlich, also mein Sohn spielt im Fußballverein, aber der spielt auch FIFA.
 Und ich würde auch mal auf dem Siedmann, also ich, der hat halt kaum Fußball im Fernsehen geguckt,
 aber der hat viel Fußball gezockt auf der Konsole.
 Und hat das dann auch umgesetzt, denke ich, sieht man zumindest, versucht, der Sahne umzusetzen.
 Ja, auch in dem Spiel gelernt hat.
 Genau, so wie man anderen Kindern an sieht, dass die viel Fußball gucken,
 weil die ermittieren und haben die viel dieser Gästen natürlich von den großen Vorbildern.
 Ja, aber das hat auch der jungen Klinsmann.
 Der hat irgendwie der BBC gerade längere Interview gegeben, was ich mir mal angehört habe.
 Und die haben ihn auch nach seiner Kindheit und Jugend gefragt.
 Und bei dem war das tatsächlich auch so, er meinte, er hätte immer, er hätte gelernt,
 in dem er halt ständig neue Spieler toll gefunden hat.
 Also es waren immer irgendwelche gerade so der nächste große Neustar, er ist dann halt raus
 und hat versucht, der ein Tricks zu imitieren und nachzumachen.
 Und so sagte er, dass so hätte er seine ersten Jahre bis 14, 15, 16 sich selber tricks und Fiechkein beigebracht.
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